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CO NSE NiS?

OTAZKY A ODPOVEDI

HERNi MATERIAL:

Karty s otdzkami a odpovédmi, herni pldn, 6 figurek, 48 Zeton( v 6 barvdch
okruhu, 1 hraci kostka, pravidla.

Cil hry:

V této hre se snaZite spravné odpovidat na otazky z Sesti rznych okruhl. Pohybujete svou figurkou
na hernim planu a podle toho, na kterém poli skoncite, se urci okruh otdzky, na kterou budete
odpovidat. Nap¥. Pokud skoné&ite pohyb na poli¢ku ,,PRIRODA“, budete odpovidat na otazku z pFirody
a zemépisu apod.

Pokazdé, kdyz odpovite spravné, dostanete Zeton pfislusné barvy. Cilem hry je nasbirat Sest Zetonl
s Sesti rlznymi okruhy. Ve chvili, kdy se vdm podafi tyto Zetony nasbirat, zamifite ke stfedovému poli
(ndhorni plosiné). Pokud spravné odpovite na zavérecnou otazku, zvitézite.

Karty otazek:

Otdazky jsou rozdéleny do Sesti riznych okruh:
Modrd - PRISLOVI

Zlutd - OSOBA

Fialovd — PRIRODA

Zelend — TEXT

Cervend — RUZNE

Hnédd — VYROKY



Na kazdé karté je jedna otazka z kazdého z Sesti okruh(l. Tyto okruhy jsou také vyznaceny na
Zetonech a na polich na hernim planu, takze bude vzdy jasny okruh, ze kterého bude otazka,

na kterou budete odpovidat. Spravnou odpovéd na kazdou otazku najdete na zadnich stranach karet
s otdzkami.

Priprava hry:

Karty otdzek zamichejte. Kazdy hrac si vybere jednu figurku a postavi ji na jedno z rohovych poli se
symbolem Bible. Na jednom poli m{zZe stat vice figurek. VSichni hraci hodi kostkou a ten, kdo hodi
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Pfed zacatkem hry byste se méli dohodnout, jakou presnost odpovédi na otazky budete béhem hry
vyzadovat.

Priibéh hry:

Kdyz je hrac na tahu, hodi kostkou a posune svou figurku na hernim planu o pfislusny pocet poli

v libovolném sméru po obvodu herniho planu. Pole, na kterém figurka skonéi sv(j pohyb, uréi okruh,
ze kterého bude poloZena otazka. Pokud figurka skonci na jednom z rohovych poli (symbol Bible),
mUze (a) si hrac okruh zvolit a to tak, Ze posune figurku na kterékoli policko na vnéjsim okraji herniho
planu, nebo (b) hodi kostkou jesté jednou.

Poté hrac po jeho levici vezme kartu otdzek z hromadky a precte pfislusSnou otazku. Nastane jedna
z nasledujicich tfi moZnosti:

- Pokud hrac¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah konéi a hraje hrac po jeho levici.

- Pokud hrac odpovi spravné, dostane Zeton s prislusnym okruhem a poloZi si ho pred sebe.
Jeho tah kon¢i a hraje hrac po jeho levici.

- Pokud hrac odpovi spravné na otazku z okruhu, ze kterého uz Zzeton ma, nedostdava jiz zadny
Zeton (nikdo nesmi mit vice Zeton( od jednoho okruhu), ale ziskava novy tah. Opét hodi
kostkou a podle Cisla, které padlo, posune svou figurku. Hra¢ po jeho levici precte ze stejné
karty tu otazku, ktera pfislusi okruhu, na kterém figurka skoncila svj dalsi pohyb. Timto
zpUsobem mize hrac ve svém tahu pokracovat do té doby, dokud bude na otazky odpovidat
spravné a ziska chybéjici Zeton.

Na konci tahu je pouZita karta otazek vloZzena dospod kupicky karet s otazkami.

Cesta ke stredovému poli:

Ve chvili, kdy hrac nasbird vsech sest rliznych Zetond, zvoli si kombinaci okruh’ a mize v dalSim kole
zamifit na jednu ze Ctyr Uhlopficnych linii. Posunout se smérem ke stfedu je nyni mozné pouze tak,
Ze hrac spravné zodpovi otazku z okruhu, na jehoz poli pravé stoji.



- Pokud hrac¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah kondi, figurka zlstava stat na misté a
hraje hrac po jeho levici. V pfistim kole bude hrac odpovidat na dalsi otazku ze stejného
okruhu.

- Pokud hra¢ odpovédél spravné, posune svoji figurku o jedno pole smérem ke stfedu. Jeho tah
i tak konci a v pfistim tahu bude odpovidat na otazku z dalsiho okruhu na dalsim poli.

Konec hry:

Pokud hrac odpovédél spravné na otazky na vsech polich mezi rohovym a stfedovym polem, postoupi
se svou figurkou do stfedového pole (na nahorni plosinu) a hra konci. Ostatni hraci se mohou
dohodnout, Ze hru dohraji, dokud vsichni hraci nedosahnou stfedového pole (nahorni plosiny).

Jiné varianty hry:

1. Zjednodusena hra: Hrac, kterému je poloZena otazka, dostdva zdrover moznost vybéru

z variant odpovédi a mUzZe si tak tipnout spravnou odpovéd, nebo dostane napovédu
(napf. biblicky text).

2. Hra pro zacatecniky: Hrac, kterému je polozena otazka, dostava moznosti nebo napovédu

dle 1. varianty, ale pokud na otazku neodpovi spravné, dostava nahradni otazku z jiné karty
s otazkami ze stejného okruhu.

3. Hra na vnéjsim okruhu: Hrac dostane kterykoli Zeton s okruhem otdzek pokazdé, kdyz

spravné odpovi na otazku. Hra kon¢i ve chvili, kdy se posbiraji vSechny Zetony.
(Zvitézi hrag, ktery jich nasbiral nejvice.)

4. Hra bez herniho planu: Pouziji se pouze karty otazek. Vybér okruhu urcite hodem kostkou

(1-6). Pokud hrac¢ odpovi spravné, necha si u sebe kartu otazek. Pokud odpovi nespravné,
vrati kartu dospod kupicky s kartami. Zvitézi hrac, ktery nasbira za predem dohodnuty cas
nejvice karet otazek.

5. Hravtymech: Pied zacatkem hry je ale tfeba se rozhodnout, jestli se pti odpovidani na
otazky mohou ¢lenové tymu spolu radit, nebo ne. Hra je urcena pro maximalné 8 tymd.

6. Akcni varianta: Ve chvili, kdy figurka skonéi svij pohyb na policku, kde stoji figurka jiného
hrace, a hrac spravné zodpovi otazku, mlze se rozhodnout misto ziskani Zetonu ¢i ziskani
tahu navic vzit jakykoli Zeton hraci, jemuz figurka patfi, a dat mu za néj jeden ze svych.
Musi se vsak dodrzet pravidlo, Ze zadny hra¢ nesmi mit vice Zetonud od jednoho okruhu.

Podkladova fotografie na hernim planu: © Neil Folberg: Pohled na Mrtvé mofe (San Diego Natural History Museum)
Mala fotografie v rozich herniho planu: © Grauesel, Wikimedia Commons: Jeskyné v Kumranu na Zapadnim biehu Jordanu, Stfedni vychod.
V této oblasti byly nalezeny Svitky od Mrtvého mote. www.biblickehry.cz



